Roczne wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej klasa II

OCENA

Opis wymagan

dopuszczajacy

(dop)
2

Uczenx:

podczas pracy przy komputerze wymaga
ciggltego nadzoru nauczyciela,

sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela
podczas korzystania z myszy i klawiatury,

z pomoca nauczyciela prébuje wykonac prosty
rysunek na zadany temat w programie
graficznym Paint, nie koriczy pracy,

z pomoca nauczyciela uruchamia programy
potrafi zamkna¢ program

Z pomoca nauczyciela umie usunac litery,
wyrazy, zdania

przenosi wyrazy do nowego wiersza

pisze male litery

wie, ze do tworzenia prezentacji multimedialnej
wykorzystujemy zdjecia i obrazy
przechowywane w komputerze

Z pomoca nauczyciela steruje postacia na
ekranie komputera

dostateczny
(dst)
3

Uczen:

pamieta niektére zasady obowigzujace
w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany
program (réwniez multimedialny),

zna niektore elementy zestawu
komputerowego,

z pomoca nauczyciela otwiera pole tekstowe

programu graficznego Paint i umieszcza w nim
kilka wyrazéw, ma trudnosci z zapisywaniem
zmian wprowadzonych w rysunku,

wie, gdzie jest umiejscowiony pasek zadan

z pomocg nauczyciela potrafi korzysta¢ w oknie
programu z przyciskéw: Minimalizuj,
Maksymalizuj, Zamknij

stosuje polecenia Kopiuj, Wklej

przy pomocy nauczyciela tworzy, projektuje
proste rysunki
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wie, do czego stuzy narzedzie Cofnij

kopiuje i wkleja powtarzajace sie elementy
zmniejsza i powieksza rysunki

z pomoca nauczyciela wykorzystuje Kalkulator
komputerowy do wykonywania obliczer

wie, do czego stuza klawisz Enter

zapisuje zdanie w nowym wierszu
programowanie: uzywa poleceri: w prawo,

w lewo, uzywa strzatek ruchu

wie, ze prezentacja sklada sie ze slajdow

dobry
(db)

Uczen:

pamieta o zasadach obowiazujacych

w pracowni komputerowej,

wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi
zdrowiu,

samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy
i program komputerowy,

postuguje sie przyciskami programu
graficznego Paint i potrafi wykorzystac je do
tworzenia rysunku,

zna i wykorzystuje podczas pracy jeden

z poznanych sposobéw kopiowania i wklejania,
korzysta w oknie programu z przyciskow:
Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij
wykorzystuje przycisk Usuni i klawisz Delete do
usuwania catego obrazu lub jego fragmentow
wykorzystuje Zaznaczenie dowolnego ksztattu
do usuwania obiektéw o nieregularnych
ksztaltach

tworzy proste rysunki, w ktérych wykorzystuje
poznane narzedzia edytora grafiki

uklada figury w logicznym porzadku

wie, do czego stuzy opcja Zaznaczenie
przezroczyste w edytorze grafiki

korzysta z opcji Zaznaczenie przezroczyste
tworzy, projektuje proste rysunki

potrafi utozy¢ w logicznym porzadku elementy
obrazka

wspoblpracuje z uczniami i wymienia sie swoimi
pomystami

wie, jak bezpiecznie korzystac¢ z Internetu

wie, do czego stuzy wyszukiwarka (Google)
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otwiera strone internetowq o podanym adresie
wie, do czego stuza klawisze Delete, Enter, Alt
pisze wielkie litery

wstawia znak interpunkcyjny na klawiaturze
w edytorze tekstu: kropke (.)

zmienia rozmiar czcionki

usuwa tekst za pomoca klawiszy Delete

i Backspace

zapisuje zmiany w tekscie

programowanie uzywa polecei: w prawo,

w lewo, w gére, w dot, wez, poczatek, koniec
wie, ze klawisz Esc stuzy do przerywania lub
zakariczania pokazu slajdow

Bardzo dobry
bdb)
5

Uczen:

wzorowo zachowuje si¢ w pracowni
komputerowej,

sprawnie wykonuje operacje za pomoca myszy
i klawiatury

prawidlowo uruchamia i obstuguje programy
multimedialne,

samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje
graficzne w programie Paint

tworzy i nazywa nowe foldery

zna i wykorzystuje r6zne sposoby kopiowania
i wklejania rysunku i tekstu,

zapisuje prace pod nazwa w komputerze we
wskazanym miejscu

zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku
korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik
korzysta z polecenia Zapisz jako... i Zapisz
wykorzystuje nabyte umiejetnosci i wiedze do
rysowania prac

samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi
edytora grafiki

tworzy kolor, ktérego nie ma w palecie koloréw
zaznacza caly obraz, korzystajac z narzedzia
Zaznacz wszystko

zmienia kontur ksztattu

zmienia kolor wypetnienia

wybiera styl linii konturu

ustala szerokos¢ linii konturu

rysuje figury z konturem, wypelnione kolorem
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wie, do czego stuzy przycisk Dodaj do
koloréw niestandardowych
wykorzystuje Kalkulator komputerowy do
wykonywania obliczers
otwiera strone internetowq o podanym adresie
+ nawiguje po stronie WWW
- zamyka strone internetowa
+ rozpoznaje najpopularniejsze przegladarki
- wie, jak jest zbudowany adres stron WWW
« pisze polskie znaki diakrytyczne
- stosuje w tekscie wyréznienia: Pogrubienie,
Podkreslenie i Kursywe
zmienia kolor czcionki
nazywa znaki interpunkcyjne
wstawia znaki interpunkcyjne na klawiaturze
w edytorze tekstu: kropke (.), przecinek (,),
wykrzyknik (!), znak zapytania (?), dwukropek
(}), srednik (;)
zapisuje tytuly w cudzystowie
postuguje sie znakami wiekszosci
(>),mniejszosci (<), dodawania(+),
odejmowania (-), rownosci (=)
zmienia kréj czcionki
kopiuje i wkleja tekst
stosuje wyrdznienie w tekscie
kopiuje i wkleja wyrazy
tworzy liste punktowana
tworzy liste numerowang
wyréwnuje tekst
zmienia kolor strony
zmienia kréj czcionki
zmienia kolor stron
programowanie: postuguje sie poleceniem:
powtoérz, skok
- steruje robotem lub innym obiektem na ekranie
+ pisze prosty program za pomoca poznanych
polecert
- stosuje dwa polecenia w bloku: powt6rz
- steruje obiektem na ekranie komputera
- wymysla wlasng droge i pisze do niej program
- wie, do czego stuza przyciski: Pokaz slajdéw
i Rozpocznij od poczatku
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Celujacy Uczen:
(cel) - dostrzega zagrozenia wynikajace
6 z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy

z komputerem,

- sprawnie wykonuje zadania, ¢wiczenia,
$wiadomie wykorzystuje gry i zabawy
edukacyjne do utrwalenia, poglebiania
i zdobywania wiedzy,

+ bierze udzial w konkursach szkolnych
i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy
doskonali mys$lenie abstrakcyjne i logiczne
posiada wiadomo$ci i umiejetnosci
wykraczajace poza te, ktore s3 wymienione
w powyzszych wymaganiach.




