Roczne wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej klasa I

OCENA

Opis wymagan

dopuszczajacy

(dop)
2

Uczenx:

podczas pracy przy komputerze wymaga
czestej pomocy i przypominania zasad
bezpieczeristwa oraz ergonomii;

z pomocg nauczyciela rozpoznaje podstawowe
elementy zestawu komputerowego i uruchamia
wskazang aplikacje;

z pomoca postuguje sie mysza komputerowa

i wykonuje proste ¢wiczenia interaktywne;

z pomoca nauczyciela uruchamia edytor grafiki
i prébuje wykonacé prosty rysunek;

z pomocg korzysta z podstawowych narzedzi
edytora grafiki: Prostokat, Wypelnij, Trojkat,
Owal, Otéwek, Gumka, Pedzel i Linia;

z pomocg korzysta z narzedzia Lupa oraz
wykonuje proste czynnosci w edytorze grafiki;
podejmuje proby wykonania zadania wedtug
podanej instrukgcji.

z pomocg nauczyciela odnajduje wybrane
klawisze na klawiaturze i podejmuje proby
pisania prostego tekstu;

z pomocg wykonuje proste zadania zwiazane
z planowaniem przestrzeni i sterowaniem
obiektem;

z pomoca stosuje pojedyncze polecenia ruchu
w prostych zadaniach programistycznych;
wie, Ze podczas korzystania z internetu nalezy
stosowac zasady bezpieczenstwa, ale wymaga
ich przypominania.

dostateczny
(dst)
3

Uczen:

zna niektére zasady bezpiecznej pracy

w pracowni komputerowej i zwykle stosuje je
PO przypomnieniu;

rozpoznaje podstawowe elementy zestawu
komputerowego oraz wie, do czego stuzy mysz
komputerowa;

z niewielka pomoca uruchamia i wylacza
komputer oraz wskazany program;

wie, czym sa pulpit i ikony oraz z pomoca
uruchamia program z menu Start;

korzysta z podstawowych ksztattow w
edytorze grafiki i wypelnia je kolorem;
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korzysta z narzedzi Oléwek, Gumka, Pedzel,
Linia i Lupa, czasami potrzebujac pomocy;
wie, do czego stuzy polecenie Cofnij i potrafi
zastosowac je z pomoca;

- tworzy proste rysunki wedlug wzoru i koniczy
wiekszosé¢ rozpoczetych prac.

+ zna przeznaczenie klawiszy Spacja, Delete,
Backspace, Shift, Caps Lock i Enter oraz stosuje
cze$¢ z nich z pomocy;

z pomocg formatuje prosty tekst, korzystajac
z koloru czcionki, pogrubienia, kursywy lub
podkreslenia;

z pomocg korzysta z narzedzi Tekst

i Zaznaczenie w edytorze grafiki;

wykonuje proste zadania dotyczace planowania
przestrzeni;

stosuje podstawowe polecenia ruchu i z
pomoca uklada krotka sekwencje polecery;
zna podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z internetu i higieny cyfrowej.

dobry
(db)

Uczen:

przestrzega zasad bezpieczenistwa i ergonomii
podczas pracy przy komputerze;
samodzielnie uruchamia komputer i wskazane
aplikacje oraz prawidlowo koriczy prace;
rozpoznaje i nazywa elementy podstawowego
zestawu komputerowego, postuguje sie mysza;
rozumie pojecia pulpit i ikona oraz uruchamia
program z menu Start;
samodzielnie korzysta z poznanych ksztattow
i narzedzia Wypelnij w edytorze grafiki;
korzysta z narzedzi Oléwek, Gumka, Pedzel,
Aerograf, Linia i Lupa;

-+ zmienia kolor, szeroko$¢ linii i wybrane
wlasdciwosci rysowanych elementéw;
tworzy proste rysunki wedlug podanych
etapow, uktada elementy w logicznym
porzadku i prezentuje efekt pracy.
sprawnie postuguje sie podstawowymi
klawiszami podczas edycji tekstu, w tym
Spacja, Delete, Backspace, Shift, Caps Lock
1 Enter;
stosuje w edytorze tekstu kolor czcionki,
pogrubienie, kursywe i podkreslenie;
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korzysta z prawego klawisza Alt oraz
kombinacji Alt i Shift zgodnie z poznanymi
zastosowaniami;

korzysta z narzedzi Tekst i Zaznaczenie

w edytorze grafiki;

planuje proste dziatania i wykonuje zadania
zwigzane z zagospodarowaniem otoczenia;
steruje obiektem na ekranie za pomoca poleceri
ruchu oraz stosuje polecenia START, STOP
i,wez”;

uklada proste sekwencje poleceri i odnajduje
droge w labiryncie;

zna zasady bezpiecznego korzystania

z internetu, rozumie potrzebe ograniczania
czasu ekranowego i dbania o higiene cyfrowa.

Bardzo dobry
bdb)
5

Uczen:

wzorowo przestrzega zasad bezpieczeristwa,
higieny cyfrowej i ergonomii oraz dba

o porzadek na stanowisku;

sprawnie i samodzielnie obsluguje podstawowy
zestaw komputerowy oraz uruchamia
potrzebne aplikacje;

swobodnie postuguje sie mysza i poznanymi
elementami interfejsu programu;

samodzielnie i poprawnie wykorzystuje
poznane narzedzia edytora grafiki, dobierajac je
do zadania;

tworzy estetyczne, pomystowe prace

z wykorzystaniem ksztaltéw, koloréw, réznych
rodzajéw pedzla, linii i narzedzia Lupa;
samodzielnie stosuje polecenie Cofnij

i rozwigzuje proste problemy pojawiajgce sie
podczas pracy;

wykonuje prace wedlug wlasnego pomystu,
potrafi opowiedzie¢ o sposobie ich wykonania
i oceni¢ efekt swojej pracy;

sprawnie wykonuje ¢wiczenia interaktywne

i koriczy rozpoczete zadania.

sprawnie redaguje prosty tekst i Swiadomie
wykorzystuje poznane klawisze oraz
podstawowe narzedzia formatowania;
samodzielnie stosuje kolor czcionki,
pogrubienie, kursywe i podkreslenie oraz
poprawnie korzysta z prawego Alt i Shift;
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samodzielnie wykorzystuje narzedzia Tekst

i Zaznaczenie w edytorze grafiki;

planuje i realizuje proste projekty dotyczace
otaczajacej przestrzeni, prezentujac efekt swojej
pracy;

samodzielnie planuje sekwencje ruchéw

i steruje obiektem na ekranie za pomoca
poznanych poleceny;

rozwigzuje proste problemy algorytmiczne,
poprawia bledne sekwencje i proponuje wiasne
rozwigzania;

Swiadomie stosuje zasady bezpieczeristwa

w internecie, higieny cyfrowej i ergonomii oraz
potrafi wyjasénic ich znaczenie;

laczy umiejetnosci z zakresu grafiki, tekstu

i programowania podczas wykonywania zadan.

Celujacy
(cel)
6

Uczen:

bardzo sprawnie, samodzielnie i twérczo
wykorzystuje poznane narzedzia oraz
wiadomosci w nowych sytuacjach;
projektuje oryginalne, estetyczne prace
graficzne, Swiadomie dobierajac narzedzia
i ich ustawienia;

samodzielnie rozwiazuje problemy,
proponuje wlasne sposoby wykonania zadan
i potrafi uzasadni¢ wyboér rozwiazania;
sprawnie wykonuje zadania dodatkowe

i famiglowki rozwijajace logiczne mys$lenie;
dzieli si¢ wiedza i pomaga innym w
bezpieczny i wlasciwy sposéb korzystac

z poznanych narzedzi cyfrowych;
wykazuje szczegblne zainteresowanie
informatyka i podejmuje dodatkowe
aktywnosci zwigzane z tematyka zajec.
samodzielnie tworzy bardziej rozbudowane
prace laczace tekst, grafike, planowanie

i elementy programowania;

uklada wtasne sekwencje polecen,
przewiduje ich efekt, wykrywa btedy

i modyfikuje rozwigzania;

twoérczo wykorzystuje poznane narzedzia
cyfrowe do realizacji wlasnych pomystow;
potrafi wyjaséni¢ zasady bezpiecznego

i odpowiedzialnego korzystania z internetu
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oraz wskaza¢ przyklady wiasciwych
zachowarn;

- sprawnie rozwigzuje zadania dodatkowe
wymagajace logicznego i algorytmicznego
mys$lenia;

« wykazuje szczeg6lne zainteresowanie
informatyka i samodzielnie rozwija
umiejetnosci wykraczajace poza typowe
zadania realizowane na lekcji.




