Srédroczne wymagania edukacyijne z edukacji informatycznej klasa I

OCENA

Opis wymagan

dopuszczajacy

(dop)
2

Uczenx:

podczas pracy przy komputerze wymaga
czestej pomocy i przypominania zasad
bezpieczeristwa oraz ergonomii;

z pomoca nauczyciela rozpoznaje podstawowe
elementy zestawu komputerowego i uruchamia
wskazang aplikacje;

z pomoca postuguje sie mysza komputerowa

i wykonuje proste ¢wiczenia interaktywne;

z pomoca nauczyciela uruchamia edytor grafiki
i prébuje wykonadé prosty rysunek;

z pomocg korzysta z podstawowych narzedzi
edytora grafiki: Prostokat, Wypelnij, Trojkat,
Owal, Otéwek, Gumka, Pedzel i Linia;

z pomoca korzysta z narzedzia Lupa oraz
wykonuje proste czynnosci w edytorze grafiki;
podejmuje préoby wykonania zadania wedlug
podanej instrukcji.

dostateczny
(dst)
3

Uczen:

zna niektore zasady bezpiecznej pracy

w pracowni komputerowej i zwykle stosuje je
PO przypomnieniu;

rozpoznaje podstawowe elementy zestawu
komputerowego oraz wie, do czego stuzy mysz
komputerowa;

z niewielka pomoca uruchamia i wylacza
komputer oraz wskazany program;

wie, czym s pulpit i ikony oraz z pomoca
uruchamia program z menu Start;

korzysta z podstawowych ksztaltow

w edytorze grafiki i wypelnia je kolorem;
korzysta z narzedzi Otéwek, Gumka, Pedzel,
Linia i Lupa, czasami potrzebujac pomocy;
wie, do czego stuzy polecenie Cofnij i potrafi
zastosowac je z pomocy;

tworzy proste rysunki wedtug wzoru

i koniczy wiekszos¢ rozpoczetych prac.

dobry
(db)

Uczen:

przestrzega zasad bezpieczenistwa
i ergonomii podczas pracy przy komputerze;
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samodzielnie uruchamia komputer

i wskazane aplikacje oraz prawidlowo korniczy
prace;

rozpoznaje i nazywa elementy podstawowego
zestawu komputerowego, postuguje sie mysza;
rozumie pojecia pulpit i ikona oraz uruchamia
program z menu Start;

samodzielnie korzysta z poznanych ksztattow
i narzedzia Wypelnij w edytorze grafiki;
korzysta z narzedzi Oléwek, Gumka, Pedzel,
Aerograf, Linia i Lupa;

zmienia kolor, szeroko$¢ linii i wybrane
wlasdciwosci rysowanych elementéw;

tworzy proste rysunki wedtug podanych
etapow, uklada elementy w logicznym
porzadku i prezentuje efekt pracy.

Bardzo dobry
bdb)
5

Uczen:

wzorowo przestrzega zasad bezpieczeristwa,
higieny cyfrowej i ergonomii oraz dba

o porzadek na stanowisku;

sprawnie i samodzielnie obstuguje podstawowy
zestaw komputerowy oraz uruchamia
potrzebne aplikacje;

swobodnie postuguje sie mysza i poznanymi
elementami interfejsu programu;

samodzielnie i poprawnie wykorzystuje
poznane narzedzia edytora grafiki, dobierajac je
do zadania;

tworzy estetyczne, pomystowe prace

z wykorzystaniem ksztattow, koloréw, ré6znych
rodzajéw pedzla, linii i narzedzia Lupa;
samodzielnie stosuje polecenie Cofnij

i rozwigzuje proste problemy pojawiajace sie
podczas pracy;

wykonuje prace wedlug wlasnego pomystu,
potrafi opowiedzie¢ o sposobie ich wykonania
i oceni¢ efekt swojej pracy;

sprawnie wykonuje ¢wiczenia interaktywne

i koriczy rozpoczete zadania.

Celujacy
(cel)
6

Uczen:

bardzo sprawnie, samodzielnie i twérczo
wykorzystuje poznane narzedzia oraz
wiadomosci w nowych sytuacjach;
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projektuje oryginalne, estetyczne prace
graficzne, Swiadomie dobierajac narzedzia i ich
ustawienia;

samodzielnie rozwigzuje problemy, proponuje
wlasne sposoby wykonania zadan i potrafi
uzasadni¢ wybor rozwigzania.




